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บทท่ี 4 ค ำสั่งควบคุม (Control Statement) 
 
   ในการเขียนโปรแกรมแบบโครงสร้าง จะมรีูปแบบการแก้ปญัหาหรือรูปแบบการเขียนโปรแกรมอยู่ 3 ลักษณะ คือ 
การเขียนแบบล า ดับ (Sequential) การเขียนแบบเงื่อนไข (Selection) และการเขียนแบบวนซ  า (Repetition) การเขียนที
ละค า สั่งจากบนลงจัดเป็นการเขียนแบบล า ดับ ส่วนการเขียนแบบเงื่อนไขและการเขียนแบบวนซ  านั นจะต้องใช้ค าสัง่
ควบคุมมาช่วยให้เกิดการเขียนในลกัษณะดังกล่าว โดยที่ใช้ภาษาซีมีค า สั่ง if และ switch เพื่อช่วยในการเขียนแบบเงือ่นไข 
สว่นในการเขียนแบบวนซ  า จะม ี3 ค าสั่งคือ for while และ do-while 
 
4.1 ค ำสั่ง IF 
   ค าสั่ง if เป็นค าสั่งที่ใช้ในการเขียนแบบเงื่อนไข ตัวอย่างของประโยคในลักษณะเงื่อนไขเป็นตัวอย่างที่สามารถพบ
เห็นได้ในชีวิตประจ าวันเช่น 
    - ถ้าวันนี ฝนไม่ตก ฉันจะเดินไปโรงเรียน แต่ถ้าฝนตก ฉันจะขอให้คุณพ่อไปสง่ที่โรงเรียน  
    - ถ้าฉันสอบได้คะแนนดี คุณพ่อและคุณแม่จะภูมิใจ 
 
   จะเห็นว่าประโยคเงือ่นไขดังกล่าวมอียู่ 2 ลักษณะ คือ ถ้าเงื่อนไขเป็นจริงเกิดเหตุการณ์หนึ่ง แต่ถ้าไม่จริงจะเกิดอีก
เหตุการณ์หนึ่ง กบัประโยคในลกัษณะที่ ถ้าเงื่อนไขเป็นจริงจงึจะเกิดเหตุการณ์ขึ นเท่านั น ทั ง 2 ลักษณะสามารถเขียนเปน็
ผังงานของงานได้ดังรูปที่ (ก) และ (ข) 
 

 
แสดงผงังานของประโยคเงื่อนไข 

   จากผงังานทั ง 2 จะมรีูปแบบการเขียนค าสัง่ if เกิดขึ น 2 แบบ 
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   4.1.1 ค ำสั่ง if-else 
   ค าสั่ง if ในรูปแบบแรกจะมีค าสัง่ที่ต้องท าทั งในกรณีที่เงื่อนไขเป็นจริงและเป็นเท็จ โดยใช้นิพจน์ตรรกศาสตรม์า
เป็นเครื่องมือช่วยการตรวจสอบเงื่อนไข มีรปูแบบค าสั่ง คือ 

 
   ตัวอย่างเช่น หากรบัข้อมลูจากผู้ใช้และต้องการตรวจสอบว่าเลขทีร่ับเข้ามามีค่ามากกว่า 10 ให้พิมพ์ข้อความว่า 
“Number XXXX is over than 10” แตถ้่า ไม่ใช่ให้พิมพ์ข้อความว่า “Number XXXX is not over than 10” จะเขียน
เป็นค า สั่งได้ว่า 
 
 
 
 
 
        แตห่ากเงื่อนไขเป็นจริงหรือเท็จแล้ว ต้องท าค าสั่งมากกว่า 1 ค าสั่ง   จะต้องเขียน  
if-else ในรูปแบบที่ใช้เครือ่งหมาย {  } ซึ่งแสดงขอบเขตของการท าเงือ่นไข ครอบค าสั่งที่ต้องท าในแต่ละเงื่อนไข มีรปูแบบ
ดังนี  
 
 
 
 
 
 
 
     ตัวอย่างเหมือนในตัวอย่างก่อนหน้านี  แต่เพิ่มเงื่อนไขว่า ถ้าเลขนั นมีค่ามากกว่า 10 ให้ลดเลขนั นลง 5 แสดงได้ดัง
ตัวอย่าง 
 
 
 
 

scanf(“%d”, &number); 
if (number > 10) 
        printf(“Number %d is over than 10”, number); 
else 
        printf(“Number %d is not over than 10”, number); 

if ( เงือ่นไข ) { 
     ค ำ ส ั่งที ่1; 
     ค ำ ส ั่งที ่2; 
     …. 
} else { 
     ค ำ ส ั่งที ่3; 
     ค ำ ส ั่งที ่4; 
     … 
} 

scanf(“%d”, &number); 
if (number > 10) { 
     printf(“Number %d is over than 10”, number); 
     number = number – 5; 
} else 
     printf(“Number %d is not over than 10”, number); 
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     แต่ถ้าหากมีเงื่อนไขเพิ่มขึ นอกีว่า ถ้าเลขนั นไม่มากกว่า 10 ให้เพิม่ค่าเลขนั นขึ นอีก 5 สามารถเขียนได้ว่า 
 
 
 
 
 
 
 
     ทั งนี หากมีค าสัง่เพียงค าสั่งเดียวในเงื่อนไข ก็สามารถใช้เครือ่งหมาย {  } ได้เช่นเดียวกัน เช่น 
 
 

 

 

   ตัวอย่างท่ี 4.1 โปรแกรมเพือ่ตรวจสอบความสูงของนักเรียน 2 คน โดยรับข้อมลูความสูงของนักเรียนทั งสองมาหา

ว่าความสูงมากทีสุ่ดคือค่าใด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

scanf(“%d”, &number); 
if (number > 10) { 
     printf(“Number %d is over than 10”, number); 
     number = number – 5; 
} else { 
     printf(“Number %d is not over than 10”, number); 
     number = number + 5; 
} 

scanf(“%d”, &number); 
if (number > 10) { 
     printf(“Number %d is over than 10”, number); 
} else { 
     printf(“Number %d is not over than 10”, number); 
} 

#include <stdio.h> 
void main( ) { 
      float height1, height2, max; 
      printf(“Enter first student’s height (cm.) : “); 
      scanf(“%f”, &height1); 
      printf(“Enter second student’s height (cm.) : “); 
      scanf(“%f”, &height2); 
      if (height1 > height2) 
           max = height1; 
      else 
           max = height2; 
      printf(“Maximum height is : %.2f cm.”, max); 
} 

ผลกำรท ำงำนของโปรแกรม 
        Enter first student’s height (cm.) : 184.5 
        Enter second student’s height (cm.) : 192.4 
        Maximum height is : 192.40 cm. 



4 
 

   ตัวอย่างท่ี 4.2 ให้ค านวณค่าดัชนีของน  าหนัก (Body Mass Index : BMI) ซึ่งสามารถคิดได้จากสูตร BMI = w/h2 

โดยที่ w แทนน  าหนักตัวมีหน่วยเป็นกิโลกรัม และ h แทนความสูงมหีน่วยเป็นเมตร หากค่า BMI อยู่ในช่วง 20-25 ให้ขึ น

ข้อความ “Normal BMI.” แต่หากอยู่นอกช่วงดังกล่าวให้ขึ นข้อความว่า “Dangerous BMI.” 

 

 

 

 

 

 

 

   4.1.2 ค ำสั่ง if 

   ในกรณีที่ประโยคเงื่อนไขมีการท างานเฉพาะเงื่อนไขที่เป็นจริงเท่านั น โดยไม่มีการท างานใดในเงื่อนไขที่เป็นเท็จ ดัง

แสดงในรปูด้านล่าง สามารถเขียนแทนด้วยค าสั่ง if โดยไม่ต้องใส่ค าสัง่ else แสดงดังรูปแบบ 

 

   แต่ถ้าเงื่อนไขเป็นจรงิแล้วมีการท าค าสัง่มากกว่า 1 ค าสั่งขึ นไป ก็ใช้รูปแบบของเครื่องหมาย { } ซึ่งใช้ในกรณีที่มีค าสั่ง

ที่ต้องท าในเงื่อนไขการวนซ  ามากกว่า 1 ค าสั่ง เพื่อแสดงขอบเขตของการท างานนั น 

   ตัวอย่าง เช่น ให้รับข้อมลูจ านวนเต็มจากผู้ใช้ หากข้อมลูนั นมีค่ามากกว่า 60 หรือน้อยกว่า 20 ให้ขึ นข้อความ 

“Number XXXX is out of range” เขียนได้ดังตัวอย่าง 

 

 

 

#include <stdio.h> 
void main( ) { 
     float w, h, BMI; 
     printf(“Enter weight (Kg): “); 
     scanf(“%f”, &w); 
     printf(“Enter height (M): “); 
     scanf(“%f”, &h); 
     BMI = w / (h * h); 
     printf(“BMI is %.2f”, BMI); 
     if (BMI >= 20 && BMI <= 25) 
          printf(“\nNormal BMI.”); 

     else 

          printf(“\nDangerous BMI.”); 

} 

scanf(“%d”, &number); 
if (number < 20 || number > 60) 
     printf(“Number %d is out of range”, number); 
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   ตัวอย่างท่ี 4.3 โปรแกรมส าหรับให้ผู้ใช้คาดเดาตัวอักษรมี่โปรแกรมได้ตั งไว้ ถ้าผู้ใช้ป้อนข้อมลูตัวอักษรตรงตามโปแก

รมก าหนดไว้ จะขึ นค าว่า “Bingo” 

 

 

 

 

 

 

    

   ตัวอย่างท่ี 4.4 แสดงโปรแกรมเพื่อรบัข้อมลูเลขจ านวนเตม็ 2 จ านวนจากผู้ใช้ หากค่าแรกที่รบัมามีค่ามากกว่าค่า

หลงัให้ขึ นข้อความว่า “First value more than second value” 

 

 

 

 

 

 

   4.1.3 ค ำสั่ง if แบบซับซ้อน 

   ในบางกรณีประโยคเงือ่นไขอาจจะมีควาซับซ้อน มีการเปรียบเทียบเงื่อนไขเดียวกันกับหลายค่า เช่น ให้รับข้อมลูชั น

ปีของนักศึกษาและให้พมิพ์ข้อความตรงกับชั นปี ก าหนดว่าชั นปีที ่1 พิมพ์ว่า “Freshman” ชั นปีที่ 2 พิมพ์ว่า 

“Sophomore” ชั นปีที ่3 พิมพ์ว่า “Junior” ชั นปีที่ 4 พิมพ์ว่า “Senior” ชั นปีอื่น ๆ พิมพ์ว่า “Super” 

 

#include <stdio.h> 
#define ANS ‘G’ 
void main( ) { 
     char ch; 
     printf(“Enter character (a-z/A-Z) : “); 
     scanf(“%c”, &ch); 
     if (ch == ANS) 
          printf(“Bingo”); 
} 

ผลกำรท ำ งำนของโปรแกรม 
          Enter character (a-z/A-z) : G 
          Bingo 

#include <stdio.h> 
void main( ) { 
     int a, b; 
     printf(“Enter A : “); 
     scanf(“%d”, &a); 
     printf(“Enter B : “); 
     scanf(“%d”, &b); 
     if (a > b) 
          printf(“First value more than second value”); 
} 
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   นอกจากนี บางเงื่อนไขอาจจะมีความซับซอ้น เช่น พิจารณาข้อมูลนักศึกษา ให้ตรวจสอบว่าถ้าเป็นนักศึกษาเพศชายมี

ความสูงตั งแต่ 180 ซม. ขึ นไป ให้ขึ นข้อความแนะน าว่าควรจะสมัครเข้าชมรมบาสเก็ตบอล แต่ถ้าเป็นเพศหญิงมีความสงู

ตั งแต่ 170 ซม. ขึ นไป ให้ขึ นข้อความแนะน าว่าควรจะสมัครเข้าชมรมวอลเลย์บอล 

 

 

   สามารถเขียนในอีกลกัษณะหนึ่งได้ว่า 

 

 

 

 

   การเขียนในลักษณะดังกล่าว จะต้องระมัดระวังเรื่องการใช้เครื่องหมาย {  } ให้ถูกต้อง 

    พิจารณาจากตัวอย่างต่อไปนี  

 
if (gender == ‘M’) 
        if (height > 180)         
             printf(“Basketball”);     
else  
        if (height > 170)  
                printf(“Volleyball”); 
         

 
if (gender == ‘M’) 
        if (height > 180) 
                printf(“Basketball”); 
        else if (height > 170) 
                printf(“Volleyball); 
 

 

scanf(“%d”, &year); 
if (year == 1) 
     printf(“Freshman”); 
else if (year == 2) 
     printf(“Sophomore”); 
else if (year == 3) 
     printf(“Junior”); 
else if (year == 4) 
     printf(“Senior”); 
else 
     printf(“Super”); 

if (gender == ‘M’ && height > 180) 
     printf(“Basketball”); 
else if (gender == ‘F’ && height > 170) 
     printf(“Volleyball”); 

if (gender == ‘M’) { 
if (height > 180) 
     printf(“Basketball”); 
} else { /* ไมใ่ชเ่พศชำย เพรำะฉะนัน้เป็นเพศหญงิ */ 
        if (height > 170) 
            printf(“Volleyball”);  
} 

เหมือนกัน 
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   จะเห็นว่า การเว้นย่อหน้าไม่เกี่ยวข้องกับการจบัคู่ของเงื่อนไข if-else เวลาที่คอมไพเลอรม์องดโูปรแกรม ไม่ได้ดูจาก

การย่อหน้า แต่ดูจากสญัลักษณ์ต่าง ๆ การตีความจึงแตกต่างจากความตั งใจของผู้เขียนโปรแกรม เพราะฉะนั นหากไม่แน่ใจ

การจบัคู่เงือ่นไขใด ให้ใช้เครื่องหมาย {  } เป็นตัวบอกขอบเขตการท างานของค าสั่ง if-else นั น ๆ โดยที่จ านวนปีกกาเปดิใน

โปรแกรม จะต้องเท่ากบัจ านวนปกีกาปิดในโปรแกรมเสมอ  

   ตัวอย่างท่ี 4.5 เขียนโปรแกรมเพื่อรับข้อมูลคะแนนสอบของนักศึกษา และให้พมิพ์เกรดที่นกัศึกษาได้รับจากเงื่อนไข

การใหล้ าดับขั น ดังนี  

      คะแนนต่ ากว่า 50 ได้เกรด F     คะแนนต่ ากว่า 60 ได้เกรด D 

      คะแนนต่ ากว่า 70 ได้เกรด C          คะแนนต่ ากว่า 85 ได้เกรด B 

      คะแนนตั งแต ่85 ขึ นไปได้เกรด A 

 

 

 

 

 

 

 

    

ตัวอย่างท่ี 4.6 ให้รับข้อมูลจ านวน 3 จ านวนจากผู้ใช้ และให้หาว่าค่ามากทีสุ่ดมีค่าเท่าใด 

 

 

 

 

#include <stdio.h> 
void main( ) { 
     float score; 
     printf(“Enter score : “); 
     scanf(“%f”, &score); 
     if (score < 50) 
          printf(“Grade F”); 
     else if (score < 60) 
          printf(“Grade D”); 
     else if (score < 70) 
          printf(“Grade C”); 
     else if (score < 85) 
          printf(“Grade B”); 
     else 
          printf(“Grade A”); 
} 

#include <stdio.h> 
void main( ) { 
     int first, second, third, max; 
     printf(“Enter first number : “); 
     scanf(“%d”, &first); 
     printf(“Enter second number : “); 
     scanf(“%d”, &second); 
     printf(“Enter third number : “); 
     scanf(“%d”, &third); 

     max = first; 
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   ในที่นี ลองพิจารณาตัวอย่างนิพจน์ กบัการใช้งานประโยคเงือ่นไข สิ่งที่ต้องระวังคือ หากใช้เครื่องหมาย &&(Logical 

And) ถ้านิพจน์แรกเป็นเทจ็ จะท าให้นิพจน์นั นเป็นเท็จเสมอ และ ถ้าเป็นเครือ่งหมาย || (Logical Or) หากนิพจน์แรกเปน็

จริง จะท าให้นิพจนเ์ป็นจรงิเสมอ สิ่งที่ตามมาคือ คอมไพเลอร์จะไม่มีการประมวลผลค าสั่งในนิพจน์ที่คู่กัน  

 

 

 

   จะได้ค าตอบว่า a= 20 ทั งนี หากสังเกตนิพจน์ที ่2 ของการเปรียบเทียบจะเห็นว่า ผู้เขียนโปรแกรมตั งใจให้มกีารเพิ่ม

ค่าของ a ขึ นอีก 1 ก่อนที่จะท างานใด ๆ แต่เนื่องจากนิพจนแ์รกเป็นจริง ท าใหส้รุปได้ว่าทั งนิพจน์นี เป็นจริง จงึไม่มีการ

ประมวลผลนิพจน์ที ่2 ค่า a จึงไม่เพิ่มขึ น ซึ่งอาจจะท าให้ค่าที่ได้ผิดจากความตั งใจของผู้เขียนโปรแกรม 

   ตัวอย่างที่ใช้เครื่องหมาย && 

 

 

   จะได้ค าตอบคือ a = 10 เนื่องจากนพิจน์แรกเป็นเท็จ ท าใหไ้ม่มีการประมวลผลนิพจน์ที่ 2 ค่า a จึงไม่มีการเพิ่มขึ น 

   นอกจากนี หากเปรียบเทียบตัวด าเนินการเงื่อนไขที่ได้กล่าวไปแล้ว สามารถเปรียบเทียบได้กับการท างานประโยค

เงื่อนไข if-else ดังตัวอย่าง 

        

   หากเขียนค าสัง่ดังกล่าวเป็นประโยคเงื่อนไข if-else จะได ้

              

 

     if (max > second) 
          max = second; 
     else if (max > third) 
               max = third; 
     printf(“Maximum number is %d”, max); 
} 

int a = 10; 
if (a > 5 || a++ > 10) 
    a = a * 2; 
printf(“a = %d”, a); 

int a = 10; 
if (a < 5 && a++ > 10) 
     a = a * 2; 
printf(“a = %d”, a); 

x = (y < 0) ? –y : y ; 

 

if (y < 0) 
       x = -y; 
else 
       x = y; 
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4.2 ค ำสั่ง switch 

   ค าสั่ง switch เป็นค าสัง่ที่ใช้ในการเขียนประโยคเงือ่นไข มักจะใช้กับกรณีที่เป็นเงื่อนไข if แบบซับซ้อน ตัวอย่างเช่น 

ในเรื่องของการตรวจสอบชั นปีของนักศึกษา และให้พมิพ์ข้อความตามชั นปีที่ก าหนด ดังตัวอย่างที่แสดงในหัวข้อ 4.1.3 จะ

เห็นว่ามีการตรวจสอบนิพจนเ์งื่อนไข คือ ชั นปีของนักศึกษาในทุกเงือ่นไขเหมอืนกัน ประโยคในลกัษณะเช่นนี สามารถใช้

ค าสั่ง switch มาช่วยในการเขียน เพื่อช่วยให้อ่านเข้าใจได้มากยิ่งขึ น ทั งนี เงื่อนไขที่จะน ามาตรวจสอบในค าสั่ง switch ได้

จะต้องมีค่าเป็นเลขจ านวนเต็มหรือตัวอักขระเท่านั น ไม่สามารถใช้กับการตรวจสอบสตรงิ หรอืข้อมลูที่มลีักษณะเป็นช่วง มี

รูปแบบของค าสั่ง switch ดังนี  

 

 

 

 

   การท างานของค าสัง่ switch จะตรวจสอบเงื่อนไขว่าตรงกับค่า case ใด ก็จะไปท างานที่ค าสัง่ที่อยู่ใน case นั น 

ค าสั่งหนึง่ที่มกัจะใช้คู่กับค าสั่ง switch คือ ค าสั่ง break ค าสั่งนี ใช้ในการบอกให้โปรแกรมหยุดการท างาน และกระโดดออก

จากขอบเขตของ {  }  ที่ใกลท้ี่สุด ซึง่สามารถใช้ค าสั่งนี ร่วมกบัค าสั่งวนซ  าอื่น ๆ อกีด้วย พิจารณาการท างานของค าสั่ง 

switch จากตัวอย่าง 

ตวัอยำ่ง (ก) 
 
int   a = 2; 
switch (a) { 
     case 1 : printf(“11111\n”); 
     case 2 : printf(“22222\n”); 
     case 3 : printf(“33333\n”); 
     default : printf(“AAAAA\n”); 
} 

ตวัอยำ่ง (ข) 
 
int   a = 2; 
switch (a) { 
     case 1 : printf(“11111\n”); 
                   break; 
     case 2 : printf(“22222\n”); 
                   break; 
     case 3 : printf(“33333\n”); 
                   break; 
     default : printf(“AAAAA\n”); 
} 

ผลกำรท ำงำน 
     22222 
     33333 
     AAAAA 

ผลกำรท ำงำน 
     22222 

switch ( เงือ่นไข ) { 
     case คำ่คงที1่ : ค ำ ส ั่ง1 ; 
     case คำ่คงที2่ : ค ำ ส ั่ง2 ; 
     ............... 
     ............... 
     default : ค ำ ส ั่ง N ; 
} 
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      จากตัวอย่าง(ก) เมื่อโปรแกรมตรวจสอบนิพจน์ว่าตัวแปร a มีค่าเท่ากบั 2 จะมาท างานที่ค าสั่ง case 2 พิมพ์ค่า 

22222 และท าค าสัง่ต่อ ๆ มาได้ผลลัพธ์ดังตัวอย่าง 

   ส่วนตัวอย่าง(ข) มีการใช้ค าสั่ง break เมื่อมกีารตรวจสอบว่าตัวแปร a มีค่าเท่ากับ 2 จะมาท างานที่ค าสั่ง case 2 

พิมพ์ค่า 22222 และท าค าสัง่ break ซึ่งจะท าให้การท างานกระโดดออกจากขอบเขตของเครือ่งหมาย {  } ที่ใกล้ทีสุ่ด ได้

ผลลัพธ์ดังตัวอย่าง 

   ค าสั่ง default ใน switch จะมีค่าเหมือนกบั else ในค าสั่ง if-else ก็คือค่าใด ๆ ก็ตามที่ไม่ใช่ค่าที่ก าหนดใน case 

จะมาท าที่ค าสั่ง default ซึ่งค าสัง่ default นี จะมีหรอืไม่มีกไ็ด้ หากเขียนค าสั่ง switch แทนค าสั่ง if-else ของการพิมพค่์า

ของชั นปีนักศึกษา จะได้ดังตัวอย่างด้านล่าง 

scanf(“%d”, &year); 
if(year == 1) 
     printf(“Freshman”); 
else if(year == 2) 
     printf(“Sophomore”); 
else if(year == 3) 
     printf(“Junior”); 
else if(year == 4) 
     printf(“Senior”); 
else 
     printf(“Super”); 
 

scanf(“%d”, &year); 
switch(year) { 
     case 1 : printf(“Freshman”); 
                   break; 
     case 2 : printf(“Sophomore”); 
                   break; 
     case 3 : printf(“Junior”); 
                   break; 
     case 4 : printf(“Senior”); 
                   break; 
     default : printf(“Freshman”); 
} 

 

     นอกจากนี ยังเขียนค าสัง่ switch ในลักษณะอื่น ๆ แสดงดังตัวอย่างด้านล่าง 

   ตัวอย่างท่ี 4.7 เขียนโปรแกรมเพื่อรับข้อมูลตัวอักษรจากผู้ใช้ หากผู้ใช้ป้อนตัวอักษร a, b, x ให้ขึ นข้อความว่า 

“Hanaga” ป้อนตัวอักษร u, d, p ให้ขึ นข้อความว่า “Bingo” ป้อนตัวอักษร g ให้ขึ นข้อความว่า “Google” ป้อนตัวอกัษร

อื่น ๆ ให้ขึ นข้อความว่า “Yappadappadoo” 

 

 

 

 

 

 

#include <stdio.h> 
void main( ) { 
     char ch; 
     printf(“Enter character : “); 
     scanf(“%c”, &ch); 
     switch ( ch ) { 
          case ‘a’ : 
          case ‘b’ : 
          case ‘x’ : printf(“Hanaga”); 
                          break; 
          case ‘u’ : 
          case ‘d’ : 
          case ‘p’ : printf(“Bingo”); 

                          break; 
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   ตัวอย่างท่ี 4.8 เขียนโปรแกรมเพื่อค านวณค่าจ้างของพนักงาน โดยก าหนดให้รบัข้อมลูจ านวนช่ัวโมงท างานและ

ประเภทพนักงาน ซึ่งพนักงานแต่ละประเภทได้รบัค่าจ้างตอ่ช่ัวโมงต่างกัน ดังนี  

      ประเภทของงาน    อัตราค่าจ้าง/ช่ัวโมง 

       0     30 

       1     40 

       2     45 

 

 

 

          case ‘g’ : printf(“Google”); 
                          break; 
          default : printf(“Yappadappadoooo”); 
    } 
} 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
void main() { 
     float workRate, totalPay; 
     int workHours; 
     char type; 
     clrscr(); 
     printf("Enter type (1-3) : "); 
     scanf("%c", &type); 
     flushall(); 
     if (type == '1' || type == '2' || type == '3') { 
          switch (type) { 
               case '1' : workRate = 30.0f; 
                               break; 
               case '2' : workRate = 40.0f; 
                              break; 
               default : workRate = 45.0f; 
           } 
           printf("Enter work hours : "); 
           scanf("%d", &workHours); 
           flushall(); 
          totalPay = workHours * workRate; 
          printf("Rate is %.2f, total pay = %.2f", workRate, totalPay); 
     } else 
            printf("!!!Error : incorrect employee type"); 
           getch(); 
} 


